7.2. JALKAPALLON VIEHATYS: PELIANALYYSI

Mika saa miljoonat ihmiset pelaamaan jalkapalloa eri tasoilla pihapeleistda maailman
huipulle? Mika jalkapallossa viehattaa pelaajia ja katsojia? Miten jalkapallokulttuurit ja
jalkapallotaktiikat ovat kehittyneet ja miksi?  Kun olen edella tehnyt interventioita
jalkapallon alakulttuuriin, yksildbn kokemuksiin, organisatorisiin kysymyksiin ja katso-
moon, niin jalkapallon pelianalyysi on odottanut vuoroaan. Liikuntasosiologisessa
tutkielmassa pitéa olla analyysi harrastetusta lajista. Kehittelen pelianalyysini kayttaen
Norbert Eliaksen teorioita vapaa-ajasta, jannityksen metsastyksesta ja pelien figuratii-

visesta luonteesta.
Norbert Elias - nakékulmia jalkapallopeliin

Esa Sironen on kirjoituksissaan esitellyt Suomessa englantilaisen jalkapallon sosiaalihis-
toriaa keskiajalta lahtien Eliaksen nakemyksia tukevalla tavalla (Sironen 1984, 182-185;
1990). Dunningin ja Eliaksen (1986) ja Dunning, Murphy, Williamsin kirjan The Roots
of Football Hooliganism (1988) liséksi englantilainen sosiologi Stephen Wagg on
tutkinut jalkapallon sosiaalihistoriaa kirjassaan The Football World (1984). Esittelen vain
lyhyesti tatd jalkapallon pitkda sosiaalihistoriaa, nostan esiin tarkasteluni kannalta
valttamattdmat huomiot Eliaksen muusta tuotannosta ja keskityn sen jalkeen modernin

jalkapallon ilmididen selvittelyyn.
Jannityksen metsastys ja vapaa-aika

Nykyaikaisen urheilun lahtdkohta on englantilaisessa ketunmetsastyksessa (Elias 1986,
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19-62). Entinen raaka ketuntappotavoite korvautui ketunmetsastyksen jannityksell3, jota
~ pitkitetty jahti edusti. Elias pitaa urheilun (sport), pelien ja yleensakin "mimeettisten" eli
draamallisten harrastusten perustekij6ina jannitysta ja rasituksia (tensions). Jannityksen
metsastystad Elias pitdd ihmiselle elimellisen térkednd asiana, tietty maara rasituksia
kuuluu ihmisen tarpeisiin. Jannitys ei kuitenkaan nykyihmisella saa tai voi menna liian
pitkélle, koska sivilisoitumisen prosessi on edennyt affektien hillinndssaan varsin pitkalle
- onkin kysymys tasapainoilusta kontrolloidun ja kontrolloimattoman kesken. (Elias

1978; 1982; 1986)

Elias ja Dunning jakavat vapaa-aikasfaarin (spare-time spectrum) kolmeen osaan:
1. vapaa-gjan rutiineihin (kodin-, lastenhoito),
2. vapaa-ajan (valittaja) akti\}iteetteihin (tavanomaiset harrasteet; vapaaehtois-
tyd, tekniset harrasteet) ja
3. vapaaseen aikaan (leisure activities), juhliin ja juhlankaltaisiin sosiaalisiin
tapahtumiin:
mimeettisiin tai peliaktiviteetteihin, joita ovat: a) organisoitu peli, leikki tai
naytelma, joissa ruumiillisuus on mukana,
b) mimeettisen tapahtuman katsominen ja
C) ei-organisoitu mimeettinen toiminta (esimerkiksi tanssi) ja erikoistumatto-

mat aktiviteetit, kuten auringonotto, matkustus.

Jalkapallo 16ytyy kirjoittajien mielestd kolmannesta luokasta eli vapaan ajan (leisure)
kategoriasta, vaikka Dunning sanookin nykyajan huippujalkapallon lahentelevéan
enemman tyéta kuin vapaata aikaa. (Elias ja Dunning 1986, 96-98; Dunning 1986, 208-

209)
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Jalkapallon kaksi historiaa

Jannitysteorian mukaan ihmiset hakevat mielellaan jannitysta elamaansa. He jattavat
sen kuitenkin yleensa maarittelemattomaksi, koska maaritelma rajaisi organisoimatto-
maksi tarkoitetun eldméan alueen. Jalkapallon viehétysta etsittdessd on muistettava
pelin kaksi historiaa: keskiaikainen villi kansanpeli, jossa pelasi kylakunta kylakuntaa
vastaan tai naimisissa olevat naimattomia, suutarit raataleitd vastaan ja sen sivilisoitu
muoto, joka on tullut tunnetuksi Association footballina eli soccerina 1800-luvun
puolivalin jalkeen. Kansanpelid yritettin siviisoida monen vuosisadan ajan. Se sai
l&hes nykyiset sadantdnsa kaytyaan ylaluokan poikien yksityiskoulujen liikkuntakas-
vatuksen vélineena 1800-luvulla. Pelin muututtua herrasmiesmaiseksi ja reiluksi (fair) se

oli kelvollinen uudelleen myds kansan ja tyévaenluokan peliksi. (Sironen 1990)

Legitimoitu urheilumuodoksi muuttunut peli ei ole vielakddn aivan kokonaan sivili-
soitunut. Vastakkaiset ilmiot eldvat - desivilisoituminen - vielda nykyjalkapallossakin
lahinna jalkapallohuligaanien joukoissa (Dunning, Murphy, Wiliams 1988, 217-245).
Sivilisoituminen tarkoittaa affektivékivallan véhentymista ihmisten valisessd vuorovai-
kutuksessa. Jalkapallo urheilumuotona on kohtuullisen hyvin sivilisoitunut - vakivalta
itse pelissa on ldhes aina instrumentaalista. Vakivalta on anonyymia ja sitd kdytetaan
pelitlanteen niin vaatiessa. Katsomoissa eivat kayttaytymissaannoét ole olleet niin
tarkkoja kuin kentalla. Varsinkin enéjlantilaisissa seisomokatsomoissa on affekteja voitu

melko vapaasti osoittaa aina Heyselin kuuluisaan katsomomellakkaan asti.
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Jalkapallon figuratiivinen luonne

Jalkapalloa ei pelaa kaksi erillistd joukkuetta, ei monia erillisia pienryhmié eikd monia
erillisia yksilditad. Jalkapallossa ja muissakin peleissa vastustavat joukkueet ja pelaajat
muodostavat yhden kokonaisuuden, joka on toisistaan riippuvainen ja erottamaton
kokonaisuus: figuraatio. Joukkueita ei voi teorian mukaan irrottaa kahdeksi toisistaan
erilliseksi kokonaisuudeksi ja kentélld joukkueet ovat kontrolloidun jannityksen tilassa
(groups-in-controlled-tension).  Tassa jatkuvan, mutta kontrolloidun tasapainotilan
vaihtelussa piilee pelin jannitys: peli ei saa olla tasapainossa kovin kauaa tai se
muuttuu  ikavystyttéavaksi, mutta jatkuva konflikti ja epéajarjestys eivat mydskaan ole
pelille eduksi. Peli on kuin ihmisen lihas, jonka toiminnalle on valttamatonta vastavai-

kuttajalihas. (Elias ja Dunning 1986, 191-204)

Figuraatio muuttuu séantdjen ja pelitapojen muuttuessa. Elias ja Dunning mainitsevat
esimerkkein& kuinka englantilainen jalkapallo muuttui figuraatioltaan, kun a) 1800-luvun
lopulla tyGvéeniuokkaisten joukkueiden kollektiivinen pelityyli syrjaytti ylaluokkaisen
triplaamiseen ja henkilékohtaisiin taitoihin perustuneen pelin tai b) kun vuonna 1925
paitsiosaantdééd muutettiin niin ettei syéténvastaanottajan ja vastustajan péaéatyrajan
valissa tarvinnut olla kuin kaksi pelaajaa entisen kolmen asemesta. Jalkapallon
viehatys piileekin onnistuneessa joustavassa figuraatiossa, joka on luonut perustan
pelin jannitykselle vuosikymmenien ajan. Vaikka jalkapallon saannét ovat olleet erittéin
pysyvét, niin jalkapallon pelitapoj.én, pelaajatyyppien ja joukkuetaktiikkojen suuri

variaatio auttaa pelia kehittymaan figuratiivisesti.

Jalkapalloa figuratiivisesti analysoitaessa taytyy huomioida pelissa ilmenevét vastakkai-
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suudet, jotka muodostavat kehyksen analyysille:
1. toisiaan jatkuvasti vastustavien joukkueiden vélinen
2. hybkkayksen ja puolustuksen vélinen
3. joukkueiden yhteistyon ja jannityksen valinen
4. pelaajien yhteisty6n ja kilpailun valinen
5. pelaajien ulkoisen kontrollin (managerit...) ja pelaajien henkilbkohtaisen
kontrollin valinen (oma harjoittelu...)
6. joukkueiden toisiinsa mieltymyksen ja vihamielisen kilpailun valinen
7. yksildn aggressioiden nayttéhalun ja sen saantdjen maaraaman hillitsemi-
sen valinen
8. saantdjen joustavuuden ja tiukkuuden valinen
9. pelaajien ja katsojien intressien valinen

10. pelin vakavuuden ja leikkisyyden valinen

vastakkaisuus tai kaksinaisuus (emt., 202-203). Kaikki vastakkaisuudet eivat kuitenkaan

ole niin tarkeita kuin toiset, mutta kaikki ne ovat olemassa.
Nykyjalkapallon figuratiivinen analyysi

Jalkapallo - kuten kaikki pelit - elaéd kaksinaissidoksen keskella: seurat, valmentajat ja
pelaajat pyrkivat kaikin keinoin kontrolloituun peliin (pelin hallinnan avulla voittomaalien
tekoon), kun katsojat, Iehtimiehet‘vja sponsorit haluaisivat pelistd myds jannitysta
(vaintelevien tilanteiden kautta voittoon). Kummatkin poolit pyrkivdt menestykseen,
mutta menestyvakin joukkue voi pelata tylsasti. Tama on pelin kannalta tarkein

kaksinaisuus, jos oletetaan ettei peli tuhoudu esimerkiksi pelaajien tai katsojien
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vakivaltaisuuden vuoksi.

Jalkapallokriitikot ovat esitténeet usein pelin sdantdjen muuttamista jannityksen lisdami-
seksi. Rangaistuspotkukilpailut niin maailmanmestaruuskilpailuissa kuin SM-liigassakin
ovat tallainen yritys. Monissa peleissa on saant6ja muutettu jannityksen Iiséémiseksi:
Lentopallossa saa viidennessa eréssa pisteen joka sy6tdstd. Koripallossa on kolmen
pisteen heitto, pespallossa on jokeripelaaja ja jadkiekossa akkikuolema-ratkaisut

tasapelin sattuessa.

Pyrkimyksenéd on ollut estdé pelien tylsistyminen esimerkiksi estamalla tasapelit, joista
kumpikin osapuoli hyotyy. Figuratiiviselta kannalta katsottuna tasapelit sindnsa eivat ole
ongelmana - hyva ja jannittava peli on yleensa tasainen. Peliin vaikuttavat kuitenkin
muutkin asiat kuin sdanndét. Tarkastellaanpa jalkapallon kehitysta figuratiivisesti.
Tarkastelun kohteeksi nousevat pelitavat (-kulttuurit) ja pelitaktiikat, jotka ilmenevat
pelaajataktiikkoina ja -tekniikkoina sekéa joukkuetaktiikkoina. Pelitaktiikka pitda sisallaan
etenkin joukkueiden valisen vastakkaisuuden seka hyokkayksen ja puolustuksen valisen
vastakkaisuuden. Mutta myds muita pelin kaksinaisuuteen liittyvia tekijoita, joita on

edelld mainittu.

Maailmanlaajuisesti on jalkapallossa tapahtunut kahdenlaista kehitysta eli nopeampaa
pelitaktiikkojen muuttumista ja hitaampaa pelaajataktiikkojen (tai pelitapojen ja -kulttuuri-
en) muuttumista. Edellista kuvaava‘tl pelitaktiikkojen merkinnat (esim. 4-3-3 ja 4-2-4) ja
jalkimmaista kuvaukset eri maiden pelaajien ja joukkueiden pelitavoista - brasilialainen
pelitapa on erilainen kuin englantilainen tai saksalainen. Kyse ei ole pelkastaan pelita-

vasta, vaan eri jalkapallokulttuureista. Ideaalityypit niin pelaajille, taktiikoille kuin
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tekniikoillekin vaihtelevat suuresti eri maissa. Erot juoksemisessa, pallonkuoletuksessa,
kuljetuksissa, taklauksissa, laukauksissa, pelaajatyypeissa ja taktiikoissa ovat edelleen-

kin olemassa, vaikka jalkapallo kansainvalistyy ja vaikutteet siirtyvét entistd nopeammin.
Pelitaktiikkojen kehitys 1950-luvulta 1990-luvulle

Tarkastelussani on vain huippujalkapallon pelitaktiikat, vaikka monien maiden oma
jalkapallokulttuuri onkin ollut eriaikainen. Hyvana esimerkkiné vakiintuneesta pelitaktii-
kasta on Englannin liiga, jonka joukkueiden pelitaktiikat eivat ole muuttuneet maajouk-

kueen huonosta menestyksesta huolimatta.

Figuraatioanalyysin kannalta tarkein tekija on pelitaktiikka. Taktiikka, jolla joukkue pyrkii
voittamaan ottelun. Pelitavat, -kulttuurit ja pelaajatyypit ovat raaka-ainetta pelitaktiikkaa
rakennettaessa. Pelitaktiikat ovat muuttuneet, 1950-ja 1960-luvuilla hytkkays oli paras
puolustus. Paaasialliset pelitaktiikat olivat "W-muoto" (2-3-5) tai "vaakatason H" (4-2-
4). Hyokkasjilla oli yleensa vain vahan puolustustehtavid. Muisteloissa esiin nostetaan
Puskas, Koscis, Hidegkuti, di Stefano, ruotsalaiskolmikko Gre-No-Li ja brasilialaiset
Pele, Gerson, Rivellino, Jairzinho. On véitetty, ettd ltalian Catenaccio-puolustuspelitak-
tikka olisi syntynyt juuri ruotsalaisten estdmiseksi. Voi ollakin, silld pelitaktiikkojen
kehitys huipputasolla nayttaa toteuﬁavan kaavaa, jolla edeltava figuraatio tai taktinen

doktriini koetetaan kumota etsimélla siihen sopivaa uutta pelitaktiikkaa.

Viimeisen kahdenkymmenen vuoden aikana huippujalkapalloa hallinneet figuraatiot
(pelitaktiikat) voi esittéd perakkaisind seuraavasti: Vuonna 1970 hallitseva pelitaktiikka

oli viela brasilialaisten "W-muoto" (2-3-5), jonka vastamuotona oli italialaisten Catenac-
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cio-sumppupuolustus (5-3-2/6-3-1). Seuraava figuraatio oli hollantilaisten totaalinen
jalkapallo (3-4-3), jonka jalkeen seurasi saksalaisten miesvartiointiin ja liberoon perustu-
va (1-3-3-3) muoto. Saksalaisen mallin ja sen variaatioiden jalkeen argentiinalais-
italialainen (1-3-4-2) ja ranskalais-tanskalainen (1-2-5-2/3-4-3/3-5-2) olivat 1980-luvun
pelitaktiikkojen uudet hallitsevat doktriinit, jota hollantilaisten taktiikka (1-2-5-2) taydensi

lisddmalla entisestdan taktiikan elastisuutta.

Mita taktiikoille on tapahtunut? Ensinnakin suurin muutos huippujalkapalion pelitaktii-
koissa tapahtui "W-muodon" muuttuessa puolustusta korostavammaksi, tuli miesvartioin-
ti ja libero. Toiseksi: pelitaktiikkojen muutokset ovat viimeisen vuosikymmenen aikana
nopeutuneet ja huipputasolla pelitaktikat ovat lahentyneet toisiaan - jopa Englanti ja
Brasilia ovat etsimassa kanéainvélisté pelitaktiikkaa. Kolmanneksi: ainoastaan numeeris-
ta mallia tarkastelemalla éi ndhda enaa selvasti pelitaktiikkojen muutosta, silla niita

olennaisempaa on se kuinka pelikuviota kaytetadn hyokkayksessa ja puolustuksessa.
Kentan hallinta ja kohtaamisen alue

Jokainen joukkue pyrkii pelin kontrollointiin ja kentédn hallintaan - erdassad mielesséa
jalkapallossa on edelleenkin kyse symbolisesta taistelusta maa-alueesta aivan kuten
keskiajan kylien vélisten pelien aikana (Sironen 1990). Tall6in on kyse hy6kkéykéen ja
puolustuksen painopisteistd seka vastustajan kohtaamisen alueesta. Kun "W-muodos-
sa" vastustavat joukkueet kohtasi;/at toisensa maalien laheisyydessa, niin muutos
saksalaisten suosimaan libero- ja paitsiopeliin oli selva: vastustaja pyrittiin kohtaamaan
keskikentalla ja keskikentén herruudesta muodostui pelin avainkohta. Tama figuraatio

kavensi pelialuetta pitkittaissuunnassa ja vaikeutti vastustajien hyokkayssommitelmia.
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Jalkapallossa pelkka kentén ja pelin hallinta ei riita, joten vaihtoehtona hollantilaisten ja
saksalaisten konemaiselle pelille argentiinalaiset (1978) ja italialaiset (1982) kehittivat
nopeat vastaiskut. Tassa figuraatiossa vastustaja paastetadan omalle kenttapuoliskolle,
jonka jalkeen tietylld ennaltamaaratylia alueella pallo riistetdan ja aloitetaan usean

pelaagjan vastahydkkays.

1980-luvun pelitaktiikat ovat olleet erilaisia variaatioita pelitaktiikoista, joissa maksimoi-
daan hydkkayksen onnistuminen pyrkimallda ylivoimahydkkayksiin ja minimoimalla
puolustuksen haavoittuminen laskemalla vastustajan hydkkayksissa kohtaamisen alue
omalle kenttapuoliskolle. Taktisena muotisanana kaytetdan aluepelia, jossa muutama
pelaaja jarjestdd miesylivoiman tietylla alueella. Miesylivoiman avulla he yrittavat riistaa
pallon vastustajalta. Se vaatii pelaajilta saumatonta yhteispelikykya, johon taytyy koko
joukkueen osallistua. Myds hydkkayspelissd voidaan soveltaa aluepelia siirtdmalla
vastustajah heikkoon kohtaan miesylivoima. Aluepelin idea onkin erittédin tarkea, kun

pelia ajatellaan figuratiivisesti.

Vastustajan pelitaktiikan jarkyttdmisessa aluepeli on hyva keino. Siirtdmalla vastustajan
kohtaamisen aluetta voidaan pelin figuraatiota muunnella omalle joukkueelle sopivam-
maksi. Kohtaamisen (pallon riistoon pyrkimisen) alue voi periaatteessa olla missa
tahansa. Yleensd se kuitenkin on keskirajan kummallekin puolelle jaavélla alueella
kauempana kuin 25 metria paéatyrajoista. Jos riistoon pyritadn vastustajan kenttapuolis-
kolla, puhutaan "ylhaalta karvaamis:asta". Omalle kenttédpuoliskolle vastustaja "paéste-
taan" ennen pallon riistoa (jaékiekossa termit ovat "vastakarva' ja "myétakarva').
Kohtaamisen alue voidaan myds tarkentaa keskelle, vasemmalle tai oikealle sivustalle

riippuen vastustajan hyokkayksen rakentelutavasta ja etukateen tiedetyista heikoista
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kohdista. ' Taistelu pallosta kohtaamisen alueella on taistelua konfiguraation muutokses-
ta, jossa joukkueiden valinen "yhteispeli" muuttuu tai ei muutu jannitykseksi. Talldin
pelin tila- ja aika-koordinaatit jarkkyvét tai séilyvat. Peli on yleensa ikavystyttava, jos
kohtaamista véltetdan keskialueella ja peli puuroutuu puolustusmuurin eteen. Englan-
tilainen liigapalloilu on myés monesti tapahtumakdyhaa, koska kohtaamisen alue on

saannodllisesti puolustuksen keskustassa paapelitilanteessa.
Figuraatioanalyysi: jalkapallon EM-kisat 1988 ja MM-kisat 1990

Periaatteessa jokaisessa pelisséa voidaan kayttdd montaa erilaista pelitaktikkaa. Se on
melko harvinaista, mutta eri vastustajia vastaan joukkueet kayttavat yleisesti erilaisia
pelitaktiikkoja. Menestyva joukkue ei tosin herkasti vaihda pelitaktikkaansa. Jalkapal-
lon pelitaktiikkojen pysyvyys ja konservatiivisuuas johtuu a) pelaajien suuresta maaras-
t4, b) isosta ’kentésté, c) vaihtopelaagjien vahaisyydesta, d) ohjeiden antamisen vai-
keudesta ja e) pelaajien ja valmentajien taktisesta osaamattomuudesta. Huippujouk-
kueiden on nykyaan pystyttdva muuttamaan taktiikkaansa nopeasti kesken turnauksen
ja kesken ottelun. Esimerkkeind kohtaamisen alueen, pelin konfiguraation ja huip-
pujoukkueiden pelitaktiikan muutoksesta on vuoden 1988 EM-kisojen ottelut Neuvosto-

litto-Italia (valierd) ja Neuvostoliitto-Hollanti (loppuottelu).

Ottelussa Neuvostoliitto-ltalia oli Neuvostoliitto yllattaen siirtanyt kohtaamisen alueen
ltalien puolustusalueelle ("vastakarv;':\"), vaikka a) se oli aiemmissa otteluissa pyrkinyt
pallonriistoon vasta omalla puolustusalueellaan (‘myétékarva’) ja tehnyt nopeita
vastahyOkkayksia ja b) Italia oli voimakkaan keskikenttéanséa turvin hallinnut edellisissa

otteluissa keskikenttdé ja pyrkinyt pallonriistoon jo lahella keskirajaa. Neuvostoliiton
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joukkue muutti pelin figuraatiota. ltalialaiset eivat kyenneet sopeutumaan siihen kesken
ottelun. Peli oli muuttanut luonnettaan figuraation muutoksen myéta, jonka avulla
Neuvostoliitto sai taktisen ja henkisen yliotteen vastustajastaan. Se myGs pystyi

taktikkansa avulia luomaan maalintekotilanteita.

Loppuottelussa Hollantia vastaan Neuvostoliitto oli palannut vanhaan taktiikkaansa. Se
olikin alkusarjassa tuottanut tulosta Hollantia vastaan. Hollannin puolustus oli haavoittu-
va nopeita vastahyokkayksia vastaan keskuspuolustajien noustessa tukemaan hy6k-
kayksia. Nyt olikin Hollannin - vuoro yllattda: se oli siirtdnyt kohtaamisen alueen
alemmas omalle kenttapuoliskolleen eivatkd keskipuolustajat nousseet ylés ilman
varmistusta. Keskikentta jai neuvostoliittolaisille, jotka eivat sitd odottaneet. Neuvos-
toliiton peli sekoontuil, koska nopeisiin vastaiskuihin ei ollut mahdollisuuksia. Hollanti
ei painanutkaan koko joukkueellaan pelia sen kenttapuoliskolle, vaan se antoi Neuvos-

toliitolle tilaa, jota se ei osannut kayttaa.

Jalkapallossa kenttdpelin hallinta ei ole hyvaksi, jos vastustajan taktikka perustuu
kovaan puolustukseen ja nopeisiin vastahyokkéayksiin. Ongelmana on pelin hallinnan
ja maalintekotilan luominen. Hollannin 1970-luvun joukkueet syyllistyivat pelin ja kentén
likaan hallintaan. Vastustajat tukkivat maalinedustan, josta pallot useimmin maaliin

menevat. Vuonna 1988 Hollanti ei tehnyt samaa virhetta.

Lahtékohta vuoden 1990 Maailmanmestaruuskilpailuihin ltaliaan oli seuraava: hallitseva
pelitaktiikka oli hollantilaisten elastinen (2-5-3) taktiikka. Siina pyrittiin keskikentan hallin-
taan (herruuteen) ja pallonriistoon jo keskellé kenttdé (lhelléd "vastakarvaa"). Hollannin

pelin toinen ominaispiirre oli keskiakselin - neljan tahtipelaajan - voimakas kayttd
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hyokkayksissd. Toinen doktriini oli Argentiinan myds elastinen taktiikka, jossa kohtaa-
misen alue oli selkedsti omalla kenttapuoliskolla. Hyodkkaykset perustuivat nopeisiin

avauksiin ja ylivoimatilanteiden luontiin. Naita kahta figuraatiota pyrkivat muut joukkueet

horjuttamaan.

Ennakkosuosikeista Saksan liittotasavalta pyrki kentan hallintaan nostamalla puolustus-
linjaa ja pitamalld kohtaamisen alueen vastustajan kenttdpuoliskolla. Hyokkayspelissa
se kaytti koko kentén leveytté ja monipuolisia keinoja tarkoituksena paésy vastustajan
paatyyn. ltalia oli varovaisempi kuin 1988. Kohtaamisen alue oli omalla kenttapuolis-
kolla. HyoOkk&yspelissa se kuitenkin pyrki kentan hallintaan ja ratkaisuihin lapimurroilla
ja laukauksilla. Brasilian pelitaktiikka oli l&hella ltalian taktikkaa. Englannin pelitaktiikas-
ta ei etukateen oltu aivan varmoja, koska maajoukkue oli yrittdnyt muuttaa pelidan

mannermaisemmaksi ja joustavammaksi. Kuinka itse turnauksessa pelattiin?

Hollannin pelitaktikka murtui yksipuolisuuteen hyokkéyspelissa, jossa vastustaja piti
tahdet kiinni. Pelin hallinta kostautui lian véhaisend maalintekotilana. Argentiinan
pelitaktiikka onnistui l1ahes taydellisesti: joukkueen puolustava ja nopeisiin vastahyok-
kayksiin perustunut taktiikka toimi. Se kykeni séilyttdmaan itselleen sopivan figuraation
alusta loppuun. Vain ensimmainen ottelu Kamerunia vastaan oli poikkeus: Argentiina
ei vield "tiennyt" itselleen sopivaa pelitaktikkaa. Ottelu oli sille eduksi. Brasilian
turmana oli Argentiinan pelitaktiikan sopiminen taydellisesti brasilialaisia vastaan, joiden
olisi pitanyt houkutella Argentiinan ;;uolustusta nousemaan maalintekotilan saamiseksi.
Sama koskee ltaliaa lisattyné Italian toivottomalla yrityksella murtaa Argentiinan tunne-
tusti vahva keskuspuolustus. Jalkapallolle ovat tyypillisid sattumat, joiden ansioksi

voidaan tietysti lukea Argentiinan rangaistuspotkuvoitot - enka nyt viittakaan niihin.

115



Viittaan pelin voittamiseen 90 (+ 30 min) minuutin aikana, siihen pyrkivét niin Brasilia
kuin ltaliakin, mutta Argentiina ei valttaméattd edes pyrkinyt peliajalla ratkaisemaan

ottelua. Se olisi onnistunut pelitaktiikassaan, vaikka olisikin havinnyt rangaistuspotkuilla.

Figuratiiviselta kannalta kisojen mielenkiintoisin joukkue oli Englanti. Se pystyi muutta-
maan pelitaktikkaansa jopa kesken ottelun. Englanti siirsi kohtaamisen aluetta ja
hyOkkaystaktiikkaansa niin Belgiaa, Kamerunia kuin Saksan liittotasavaltaakin vastaan
puolustusvoittoisesta vastahydkkayspelistd voimakkaaseen vastakarvaan ja pelin
hallintaan pyrkivaksi. Ainoastaan saksalaiset kykenivat vastaamaan englantilaisten

yllattavaan figuratiiviseen muutokseen ottelussa.

Ottelut ovat katsojankin kannalta mielenkiintoisimpia ja jannittavimpia silloin kun
(keski)kentdn herruudesta kdydaian kamppailua ja kun vastakkain on kaksi pelin
hallintaan pyrkivéa joukkuetta. Englannin ottelut olivat jannittavia ja hyvia, koska
kesken otteluiden Englanti muutti pelitaktikkaansa ja figuratiivinen asetelma muuttui
joukkueiden "yhteisty6sta" (kummatkin toteuttavat omaa pelitaktiikkaansa, joka sopii
toiselle) jannitykseksi, jossa joudutaan jatkuvaan konfliktiin kummankin joukkueen pyr-
kiessa toteuttamaan samanlaista pelinhallintaan pyrkivaa taktiikkaa. Yleensa kommen-
taattorit korostavat yksildiden merkitystéd asettaessaan otteluita ja joukkueita parem-
muusjarjestykseen, mutta englantilaisia pelaajia ei voitane edes kisojen jilkeen kehua
yhtéd taitaviksi kuin monien muiden joukkueiden pelaajia. He pelasivat kuitenkin
parhaissa otteluissa. Figuratiivinen Eelianalyysi korostaa kahden joukkueen yhteispelin
(pelitaktikoiden) merkitystd pelin jannittdvyydelle.  Vaikka Kamerunin joukkueen
henkildkohtaisia taitoja ihasteltin ja taktisia taitoja vahateltin - niin kuka huomasi

Kamerunin pelitaktiikan aina muuttuneen, kun Roger Milla astui kentalle?
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MM-kisojen ottelut eivat kokonaisuutena olleet kovin jannittdvia. Syykin on selva:
asetelmat ennen otteluita olivat liian selvat. Pelitaktiikat on nykyjalkapallossa sovitettava
varsinkin turnausluonteisissa kilpailuissa varman paalle, koska tappioihin ei ole varaa:
Pelinhallinnasta ei kayty taistelua kuin muutamissa otteluissa. Joukkuetaktiikat sovitettiin
vastustajan mukaan. Kun vastakkain ovat tasavahvat joukkueet, joiden (normaalit)
pelitaktikat ovat samanlaiset, voidaan odottaa hyva4 ottelua. Maalien merkitys on
tietysti tarked, koska se yleensd muuttaa pelin figuraatiota. Maalin tehnyt joukkue
siirtyy puolustuskannalle ja havidlia oleva aloittaa hyokkaamisen. Nykyjalkapallossa ei
kuitenkaan valttamatta enda automaattisesti nain tapahdu. Huippujoukkueet noudatta-
vat etukateistaktiikkaa riippumatta tilanteesta kentalla - Saksa hydkkaa johtoasemassa,
Argentiina luottaa vastahydkkayksiin haviolla. Pelitaktiikan muutoksia kuitenkin tapahtuu
koko ajan niin joukkueiden valmistautuessa seuraaviin turnauksiin kuin kesken turnaus-

ten ja otteluiden.

Jalkapallon EM-kisat olivat jannittavat ja hyvat, MM-kisat taas véhemman jannittavat.
Monet ovat tehneet johtopaatdksen, jonka mukaan jalkapallo olisi kriisissa: saantoja
olisi muutettava, uusia joukkueita olisi saatava mukaan ja turnausjérjestelma olisi
rorknutettava. Teorian mukaisesti Euroopan mestaruuskilpailut vuonna 1992 voivat olla
hyvinkin mielenkiintoiset ja jannittdvat. Saksan pelitaktiikan suistamiseen ja joukkueen
voittamiseen tarvitaan joukkue, joka pystyy tekemdidn enemman maaleja kuin he
tekevat. ltaliassahan opittiin ettei ;;uolustamalla paasta kuin toiseksi. Se merkinnee

hydkkaysvoittoisten pelitaktiikkojen uutta paluuta.
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